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Buroklammernspiel

Zwei Gruppen ziehen von Haus zu Haus, um einen Gegenstand
gegen einen Grdsseren einzutauschen.

Ablauf
Es braucht mindestens 2 Gruppen, die mit einer Buroklammer von Tidr zu TUr losziehen, um ihre
BlUroklammer gegen einen (immer) grésseren Gegenstand zu tauschen.

Die Gruppe, die am Schluss den gréssten Gegenstand bringt, hat gewonnen.

= Gebiet begrenzen
= Zeit mitteilen, zu der die Kinder wieder am Treffpunkt sein missen

Das Gemeinsame Begutachten der Beute macht Spass und kann mit einer Geschichte ausgebaut
werden.

Abwandlungen
Das Spiel kann dem Thema angepasst werden:

Nur Lebensmittel tauschen (z.B. als Dessert, Mahlzeit...)

Da kann man kreativ sein

Ziel
Die Kinder lernen, aus etwas Kleinem etwas Grosses herauszuholen - und es macht Spass :-)
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= Dorf
= Stadtteil
= ganze Stadt

Wichtig: Zonen klar begrenzen, wenn die Kinder ohne Leiter unterwegs sind

Material
1 Blroklammer pro Gruppe

Spiel der Jungschar Chrischona Bettingen

Weitere Informationen

Kateropuu Bb3pacT W3TernsHe Ha ¢aviziose
Spiele und Aktivitaten Es liegen keine Daten vor. Hsama nsternsaHe Ha thaniose
ETuketu Bbpovi y4acTHUUM KI Generierter Inhalt
Spiel im Freien 1-20 Cbaobp)xaHue
Tauschspiel Bubsmsra KaTeropun
Gruppe Diese Information fehlt. ETvkeTu
DrauRen Bb3pacT
Strategie lpoatmruTeNHoCT Bpoi y4acTHULM
Es liegen keine Daten vor. BU6MSATa
MaTtepuan Mpoab/IKNTENHOCT
Viel Arbeit MaTepuan
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