YoungstarsWihi.org

SUBMITTED BY ON
CarolES 24.01.2014 Keine Stimmen

Immer in Bewegung

Ein Spiel, das einfacher scheint als es ist und bei dem man als
Gruppe zusammenarbeiten und ein gemeinsames Ziel erreichen
muss.

Rahmenbedingungen
GruppengroBe: 8-25 Spieler

Alter: ab 8 Jahre
Dauer: 10 - 15 Minuten

Ort: Turnalle, groBer Raum - moéglichst abgegrenztes Spielfeld

Benotigte Hilfsmittel
= Tennisballe (ca. 3x so viele wie Mitspieler)

= Stoppuhr

Durchfuhrung
Der Spielleiter gibt einen nach dem anderen (rollend) die Balle ins Spielfeld.

Die Aufgabe der Spieler ist, die Balle so anzustupsen, sodass sie in Bewegung bleiben.
Sobald die ersten Balle liegen bleiben, zahlt der Spielleiter laut mit.

Die liegengebliebenen Balle dirfen wieder angestupst werden, was sich aber nicht lohnt, da man
wieder auf sie achten muss, sobald sie rollen.

Wenn sechs Balle liegengeblieben sind, gilt das Spiel als beendet.
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Der Spielleiter stoppt die Zeit, sobald alle Balle rollen (oder sobald der erste reingerollt wird, aber
dann muss der Abstand zwischen den eingerollten Ballen immer der selbe sein). Nach einer beendeten
Runde wird ein neuer Versuch gestartet, die Zeit zu Ubertoppen.

Hinweis
Bei diesem Spiel ist ein Assistent hilfreich, der beim Beobachten der liegengebliebenen Balle hilft.

Bildnachweis
Titelbild: CarolES

Weitere Informationen

KaTteropuu Bwb3pacT W3TernsHe Ha ¢haviioBe
Spiele und Aktivitaten Es liegen keine Daten vor. Hama n3TernsHe Ha hansiose
ETuketun Bpovi y4acTHULM KI Generierter Inhalt
Teamarbeit Es liegen keine Daten vor. Cbabp)xaHue
Zusammgnarbeit Bubnnsta KaTeropumn
Koppgratmn Diese Information fehlt. ETvkeTu
Spiel in der Gruppenphase Bb3pacT
Einfach e Bpoi yHacTHULM
Es liegen keine Daten vor. BUBAUATA
TepeH / 0KoAHOCTU MpoaobIXKUTENTHOCT
In geschlossenen Raumen TepeH / OKOMHOCTK
MaTepunan

MaTepuan
Fast muhelos
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