	[image: image1.png]



	Geistliches Konzept


	Name:



	Andachtsthema/-text
	

	Geistliches Ziel
für die Kids
	Unterwegs mit Paulus

	

	Altersstufe
	( 6-8 Jahre
               (  9-12 Jahre              ( 13-16 Jahre
       ( Andere:

	Gruppengrösse
	Anzahl Kinder / Teenies:
Anzahl Mädchen:.
Anzahl Knaben:  

	Zusammensetzung
	

	Teamgrösse/ -alter
	Anzahl Leiter unter 16J.:
            Leiter 16-19J.:
                                         Leiter ab 20J.: 

Total Leiter: 6
            
Anzahl Frauen:
                                       Anzahl Männer:

	

	Datum
	Thema


	Bibeltext
	mögliche Hauptaussage(n)
	Bemerkungen/

mögl. Link ins Programm

	
	Von Saulus zu Paulus
	Apostelgeschichte 7.58 – 8.4 + 9,1-22
	Bekehrung des Paulus
	Mister-X Spiel

	
	Besuch aus Übersee
	Apostelgeschichte 9, 18-31 und 11,19-26 und 13,1-3
	Bewährung und Aussendung des Saulus

Berufung zum Missionar; und die zu Hause Gebliebenen haben auch ein Auftrag: Licht zu sein.
	Waldspiel

	
	Wer findet sie? 
	Apostelgeschichte 13,4-14,28
	Die erste Missionsreise des Apostel Paulus

Mit Gott unterwegs zu sein bringt Gefahren + Abenteuer mit sich, doch Gott ist grösser als alle unsere Schwierigkeiten. Deshalb lohnt es sich auf der Seite Gottes zu sein! ( 
	z.B. Postenlaufverfolgungsjagd

	
	Die verborgene Kraft
	Apostelgeschichte 15, 1-16,10
	Das Apostelkonsil in Jerusalem und dessen Folgen

Bei Bekehrung bekommen wir den Heiligen Geist, der uns, in Verbindung durch das Wort Gottes, garantiert ans Ziel bringt!
	z.B. Bau einer Fähre über den Fluss (Üben von Seilknoten) 

	
	In sausender Fahrt
	Apostelgeschichte 16,11 - 17,34
	Paulus in Europa: Philippi, Thessalonich, Beröa, Athen. (2.Missionsreise) 

Hauptziel u. Hauptanliegen von Paulus in seinem Wirken ist stets: Glauben an Gott, eine Überzeugung, dass eine starke Hand uns festhält. Tiefes Vertrauen zu Gott/Jesus, der Lebendige u.Auferstandene, die Wahrheit, der Sinn des Lebens.
	z.B. Seilbrücke bauen

	
	Grosse Jungschar- Olympiade
	Apostelgeschichte

18,1-22 und 

1.Korinther 9, 24+25
	Paulus in Korinth

Paulus wirkt 1 ½ Jahre in dieser Stadt. Schwimmen gegen den Strom. Aufforderung zur kompromisslosen Nachfolge verglichen mit der Rennbahn. (Bekannt: Die Olympiade die dort in der Nähe, in Griechenland stets stattfand) 
	z.B. Jungschar-Olympiade 

(Wettkampf im Sport, Geschicklichkeit ect.)

	
	Wer kann helfen? 
	Apostelgeschichte

19,1 – 21,16
	Die dritte Missionsreise des Apostel Paulus

Gott wirkt Wunder. Das erlebt Paulus die ganze Zeit. Auch „Auferweckungen“. 

Link: menschliche Hilfe, u. Heilung geht es bei der Erste-Hilfe. 
	z.B. 

1.Hilf Spiel / Übungen... 

	
	Treu bis in den Tod
	Apostelgeschichte 21,7 – 26,32
	Paulus in Jerusalem und Cäsarea

Die versch.Reaktionen der Verteidigungsreden von Paulus haben uns pers.viel zu sagen. 

Paulus bleibt ein mutiger u.standhafter Zeuge von Jesus Christus. (Jesus-Freak)
	z.B. 

„Paulusjagd“-Spiel 

(Verknüpfung an die Reise von Paulus von Jerusalem nach Cäsarea) 

	
	Maltafest
	Apostelgeschichte

27,1 – 28,31


	Die Reise nach Rom 

Vorrecht, Christ zu sein! Gottes Hand ist über Paulus trotz Seenot u. äusseren Nöten. Paulus ist auf Schiff, in Malta u. Rom ein Zeuge Jesu.

->Jungschärler sollen die „Gasfreundlichkeit auf Malta“ praktizieren, mit Bezug auch auf  christ.Nächstenliebe:
	z.B. 

Ein Festessen auf Feuer gestalten. 

Die Gäste könnten sein:  Eltern, Freunde von JS-lern, ect.  
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