

Lageraktivität Leiter vs. Kinder

4.4	Leiter vs. Kinder

	Gruppenname
	

	Ort, Datum, Zeit
	Beim Flugzeug, Dienstag, 15.08.2022, 19.00–21.00 Uhr

	Zielgruppe(n) und Anzahl Teilnehmende
	30 Kinder und 15 Leiter

	Blockverantwortliche
	

	Zeit
	Programm
	Zuständig

	
	In diesem Block werden die Kinder gegen die Leiter antreten. Für dies werden mehrere Spiele gespielt, welche jeweils Punkte ergeben. Die Punkte steigen bei jedem Spiel:
Erstes Spiel: 1 Punkt
Zweites Spiel: 2 Punkte
Drittes Spiel: 3 Punkte
…

Der Sieger am Schluss darf sich für den nächsten Tag etwas wünschen (zB. Verlierer müssen abwaschen, Verlierer müssen Essen bringen, Verlierer dürfen erst zuletzt Essen holen etc.)

	

	19.00 Uhr
	Einleitung
Kinder werden gemäss Theater Drehbuch begrüsst

Ihnen wird nun das Spiel erklärt.

Für jede Runde wählen sie vor der Runde jemanden aus, der für sie antritt (jeder kommt dran)

	  

	19.10 Uhr
	Hauptteil
Mögen die Spiele beginnen! Nachfolgend werden die einzelnen Spiele erklärt

Spiel 1 – Menscheneigenschaften
Eine Frage wird gesagt: zB. Was ist die beste Zutat im Essen? Nun müssen die zwei TN sagen was sie denken wurde am meisten hier im Lager geantwortet. Der Gewinner kriegt jeweils einen Punkt.

Spiel 2 – Wiegen
Die TN müssen jeweils eine Rakobox mit Gegenständen befüllen, so dass die Box genau 10kg schwer ist. Das Wägen ist erst erlaubt, sobald sie denken es sind 10kg. Jeder darf nur einmal wägen. Wer näher dran ist gewinnt

Spiel 3 – Menschenkenntnis
Die zwei TN sitzen mit dem Rücken zum Publikum. Es wird ein Frage genannt zB. Wer war schon in Paris? Dann werden die Ja Stimmen gezählt und die TN müssen erraten wie viele Ja gesagt haben.

Spiel 4 – Lungenvolumen
Die TN müssen jeweils einen Gegenstand aussuchen, welchen sie vom Tisch blasen können. Derjenige der den schwereren Gegenstand runterblasen kann gewinnt.

Spiel 5 – Wo ist das gekochte Ei?
Die Teilnehmer müssen rausfinden welches der 10 Eier gekocht ist.

Spiel 6 – H,U,T Spiel
Jeder Teilnehmer muss Dinge holen die ein H, ein U und ein T enthalten und sie in den Hut legen.

Spiel 7 – Toastbild
Iss ein Bild aus dem Toast

Spiel 8 – Kette
Aus beiden Teams braucht es jeweils 2 Personen. Nun müssen sie mit Gegenständen eine möglichst lange Kette machen, die den Boden nicht berührt.

Spiel 9 – Cevi Jasskarten
Beide TN ziehen eine Cevi Jasskarte. Nun müssen sie dorthin rennen wie das Symbol darauf ist. (Feuer, Spatz, Kompass, Seil)


	

	20.50 Uhr
	Ausklang
Siegerehrungen
	

	21.00 Uhr
	Blockende
	


	Sicherheit
	Sicherheitskonzept	  Ja	 Nein

	

	Material
	· Wanderpokal 
· Waage
· Menscheneigenschaften
· Fragen zu Menschenkenntnis
· Gegenstände zum Wegblasen
· Eier
· Toast

Mat:
· 2 Hüte (Kostümmat)
· Cevi Jasskarten

	

	Schlechtwettervariante
	Bei schlechtem wird der Block in den Sarasani verschoben. 






 (
Bundesamt
 
für
 
Sport
 
BASPO
Jugend+Sport
) (
BASPO/J+S
) (
J+S-Handbuch Lagersport/Trekking 30.401.563/
3
 d, Ausgabe 2014
)
