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Gra labirynt + ?cie?ki

Gra labirynt
Szczegb?y:

= od 7 do 14

od 10 do 15 uczestnikow
W parku lub lesie

5-6 liderow

Oko?0 25-30 minut

Materia?y:

= Liny
= Opaski na oczy

?cie?ki do gry
Szczego?y:

7 do 14

10-15 uczestnikéw
W parku lub lesie
5-6 liderow

Oko?0 25-30 minut

Materia?y:

= puste pude?ka
» Ziarna (fasola, soczewica, kukurydza itp.)
= Puszki

Labirynt w grze

Przygotowujesz pole do gry, robi?c labirynt, np. w lesie, wykorzystuj?c liny i drzewa w lesie. Dzieci
dziel? si? na pary, korzystaj?c z opisanej tu gry https://www.youngstarswiki.org/bg/wiki/art/igra-
zvuk-memori. Jedno z dzieci ma zawi?zane oczy, a drugie jest prowadzone tylko za pomoc?
g?osu. Celem gry jest, aby dziecko z zawi?zanymi oczami wydosta?o mnie z labiryntu.

?2cie?ki gry

Do pude?ek dla niewidomych wk?adasz ziarna i umieszczasz je tam, gdzie jest rozwidlenie w
parku lub lesie, w ktérym wybra?a? gr?. np. zbieranie za pomoc? kolorowej w?d6czki na patyku.
Ka?demu uczestnikowi dajecie te? pude?ko oznaczone tym, ktéry svuk oznacza lewo, a ktory
prawo. Celem gry jest dotarcie przez dzieci z punktu "A" do punktu "B" za pomoc? d?wi?kéw
znajduj?cych si? na pude?kach. Je?li d?wi?k pude?ka na rozwidleniu jest taki sam jak pude?ka w


https://www.youngstarswiki.org/pl/wiki/art/gra-labirynt-sciezki
https://www.youngstarswiki.org/bg/wiki/art/igra-zvuk-memori
https://www.youngstarswiki.org/bg/wiki/art/igra-zvuk-memori

YoungstarsWihi.org

nich oznaczonego w lewo, oznacza to, ?e nale?y skr?ci? w lewo i kontynuowa? t? drog?. musz?
zostawi? pude?ka na rozwidleniu dla innych dru?yn. Kilka zespo?éw mo?e wyruszy? w tym samym
czasie, ale z r6?nych miejsc. Po pewnym czasie wyznaczone szlaki ??cz? si? i w ko?cu docieraj?
do tego samego celu.



