Spielturnierformen

Spielturnieré

Timer: z.B. Zeit 1: Tonfolge - Spieldaver - Musik aus - Zeit 2:  Tonfolge - Dauer der

FPause zwischen den Spielen- Musik ein - Anzahl Spiele - evil. Tonfolge am Anfang/Schluss

Einfachste Variante fir den Einsatz des Timers:

Zeit 1: Tonfolga - Spieldauer - Musik aus - Anzahl Spiele - evll. Tonfolge am Anfang/

Schluss. Die Zeit lauft weiter, Das Wechssln der Spisifeldar und ovh' das Aufschreiben

der Hesultale geht auf Kosten der Spieldauer,

4.1. Splelturniere ohne Spielplan i 5 4
T U/[:] _‘ﬁ> I
4.1.1. Gerade Anzahl Mannschaften: A Ay @ O 0 TO
. . . . . A /) ® °
Aul allen Spielfeldern wird die gleiche Spiel- a K ] U
form ausgetragen, alle Mannschaften sind im O oyt by W W
» ]
Einsatz ) () ‘ o o
1 2 3
A bledt wihrend allan Spialen auf Spisifeld Nr. &
6
4.1.2. Ungerade Anzahl Mannschaften: —3

Verschiedene Spiele oder auf allen Spielfel-
dern das gleiche Spiel. 1 Mannschaften hat
Pause (Auswechselbank).

/A
"AA‘-OOOO
An oﬂo
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., 0 Q i T |

5 4
r“"‘]<ﬂ—l T|

7 — ; <+ » N |
— — — '
1 2 K]
7 = Pause, Auswechselbank C
5 4 "
Méglichkeiten fir eine aklive *Pause”: =
- Einsatz als “Resultatzihler*oder D“ﬂ
Schiedsrichter 1 g ... OQT °
- Trainings-Station (Platz 1): ® b
Gerateturnen, Circuit, Geschicklich- D\ﬁ* +"' "
keiten, Gruppenwettkampf, Balltachnik ‘ E] [ (_::,
2 3

4.2. Splelturniere mit Splelplanen (sishe Beilage)

Liga-Turnier/Ligaturnier mit “wechseln-teilen” (siehe Beilage)

Die Sieger steigen auf Richtung Platz 1 (= 1. Liga) , die Verierer steigen ab (Richtung unterste Liga).
Die Sieger in der 1. Liga bleiben fir die nichste Spielrunde auf dem obersten Spielleld, die Verlierer in
der untersten Liga bleiben auf dem untersten Feld. Alle {brigen Mannschaften wechseln das Spielfeld.
UNENTSCHIEDEN: Die Mannschaft, die bei unentschiedenem Spielstand vor Spielends dan letzten
Punkt erzielt und damit zum UNENTSCHIEDEN autholt, steigt als Sieger auf.

Variante WECHSELN-TELEN®": Nach jedem Spiel, d.h. beim WECHSEL in das neue Spielleld, TEILT
sich die Mannschaft aui. Die halbe Mannschaft stellt sich auf der Gegenseite auf und wird zum
Geganspielar. Vom Nebenfald kommen neue Spielpartner als Auf- oder Absteiger dazu.

Los-Turnier (siehe Beilage)

Die Feldzuteilung und damit die Zusammensetzung der Mannschaften wird ausgelost.
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Spielturniere mit Spielpldnen: ein Beisp{i'“'

- Spielturnier mit 7 Mannschaften auf drei Spielfeldern

- Normalturnhalle, 3:3 oder 4:4 quer

7 / 3 - Spiele: 2. B. Hockey, Kopfball, Streetball (Basketball auf 1 Korb)
- Jede Mannschalt spielt jedes der drei angebotenen Spiele zweimal.
- Jede Mannschaft spislt einmal gegen jede andere Mannschaft.
- Jede Mannschaft hat einmal wahrend einer Spielrunde eine Pause.

Organisation

- Jeder Mannschaltsflhrer erhilt einen Spielplan
mit folgenden Informationen: Reihenfolge der

Spiele, Gegner, Spielfeld, Pause.

- Material: Timer, 1 Spielplan/Mannschaft und
1 Bleistift/Mannschatt, Spielmaterial: Balle,
Hackeyschiager, Spielbandeli, 2 Sprungkissen
(= Koptball-Tore), Langbiinke (Spislfeldbe-

grenzungen)

- Fiir das Turnier stehen 40 Minuten zur Verfi:-

gung.

Timer: Beispiel

- Zeit 1:  Tonfolge 1 (1 Piiff) - Spieldauer: 5 Minuten - Musik aus
- Zeit 2: Tonfolge 2 (2 Fiitfe) - Dauer der Pause zwischen den Spielen: 40 Sekunden
(zum Wechseln der Spielfelder und Aufschreiben der Resuitate} - Musik ein -

Anzahl: 7 (= 7 Spielrunden)

A4

Hockey

v

—

[8]4

Koptbsll o

.

) # Streetball

I

- avil Tonfolge am Anfang/Schluss
Spielplan L7/3 ]
180/98 o
A 1 2 - 4 5 6 7
Bockeg | o N i Reto
1-6f@)>5]3-4 4:2 |u W
7-5} 1-4 }2)3 3:3 |+ y//A
6-a] 7-3] 2:3 i 7z
5-a] 6-42] 71 2:5 Y
. 1-3] 5-1]6-7 2:7 w0 1
3-1314-715-6
@-7|s-sja-s§ ] -7 |
N
total 1#:756
(=7]
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« . Die SIEGER steigen auf (Richtung 1. Liga), die VER-
~WAECHSLE-TEILE“-Turnier LIERER sleigen ab (Richtung unterste Liga).
eine Variante des Liga-Turniers
1 2 3 4 Der Sieger in der 1. Liga bleibt f{ir die nichste Spiel-
: runde auf dem obersten Spielfeld, der Verlierer in der
@ v w ¢ o || Q le = " | untersten Liga bleibt auf dem untersten Feld.
x  xW¥|# &f‘ A Al ? I | Alle tibrigen Mannschaften wechseln das Feld (Auf-
~ 14 = 1 oder Abstieg).
A ata ‘\h ’y,/\o
+ *i'l ' \-’7‘- -'1\- Hd e V - - . P . -
AN o ollm m Alle Spielmannschaiten teifen sichfir die nichste
a D‘ LYY 4 Spielrunde.
- - i i > Beispiel:
Aufst Abst
ulstieg sheg Sieger - 5% PY ©OA <& (Aulstieg)
neue Aufstellung: Vertierer ++01 ¢ X #@® < W (Abstieg)
@ v » (| 3 & |ie & |7 T | UNENTSCHIEDEN?
P ) LR el
° Die Mannschatt, die bei unentschiedenem Spielstand
o o vor Spielende den letzlen Punkt erzielt und damit zum
X X Q Qi+« * UNENTSCHIEDEN aufholt, steigt als SIEGER aulf.
Y V| A Al | ||® ®
® Die Mannschaft, die vor Spielende noch in Fihrung liegt
1 Liga 2 Liga 3. Liga 4. Liga cfann abe_r den Gegner zum UNENTSCHIEDEN autholen
{asst, sleigt als VERLIERER ab.
LIGA-TURNIER Die SIEGER'sIeigen auf (Richtung 1. Lig:-%), die VER-.
LIERER steigen ab (Richtung unterste Liga).
1 2 3 4
u Der Sieger in der 1. Liga ble.ibt flr die nachste Spiel-
@ .. O Oo * %k vy runde auf dem obersten Spielfeld, der Verlierer in der
!y < ~ & ;\ _ v. untersten Liga bleibt auf dem untersten Feld.
T * N R ™ 2 A(Ijle ﬂt;\rige'n Mannschalten wechseln das Feld (Auf-
+ +/ . % $< __... AN . oder Abstieg).
® ® | Bopie: Siegr W ® @ & (Aufstieg)
N Verfierer + O = w (Abstie
- Aufslieg Abstieg ( 9
neue Aufstellung:
UNENTSCHIEDEN?
P
® =;'5 + ++ * o vy ® [ie Mannschatt, die bei unentschiadenem Spielstand
L 4 A\ 4 vor Spielende den letzten Punkt erzielt und damit zum
UNENTSCHIEDEN autholt, steigt als SIEGER auf.
n o o) # -
® o o) EA ° Die Mannschaft, die vor Spielende noch in Fihrung liegt
H N ' @ dann aber den Gegner zum UNENTSCHIEDEN aufholen
Iasst, steigt als VERLIERER ab.
1. Liga 2. Liga 3. Liga 4. Liga
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® Los-Turniere zum Plausch (ohne Wertung), - Jder Spielrunde mit
neuen Gesichtern!

L 0O S'Turnl €I @ LosTurieremit Wertung/Ranglisten (Einzelwertung!):

- gewonnenes Spiel: 10 Punkte + Mannschaftspunkte aus dem Spicl
- unentschiedenes Spiel: 5 Punkte + Mannschaftspunkte aus dem Spicl
- verlorenes Spiel: 0 Punkte + Mannschaftspunkte aus dem Spicl
4.3.94RS8
Organisation
- Auf allen Spielfeldern wird das gleiche Spiel gespielt. © © o o
- Die Spieltelder werden mit Markierkegeln numeriert. T n vt

[Eevaion |
- Fiir jeden Spieler ist ein Los (numerierte Jetons) [
vorhanden. Los-Nummaer = Spielfeld.
- Pro $pielfeld liegt ein Mannschaftsatz Spietbéndeli
und ein Matchball bei einem Markierkege! bereil.
- Nach dem Spiel: Spielbzandeli und Ball zum Mar- 1 T o
kierkegel mit ungerader Nummer legen, Resultat —

mit Gegner bereinigen und aufschreiben (oder dem e U
Turnierleiter melden), neue Spielfeldzuteilung
( = Los) feststellen, neue Spielrunde spielen A A
Material: B= - Spielfeldrand: Linien, Langbanke, Kastenteile, Turnmatten, Grenzbander,
f Reivomarkierungen

- numerierte Markierkege! (Spielbandeli % bei Kegel 1-3-5-7)
- Tor. Sprungkissen (Kopfball) oder Turnmatten {Mattenball)

Spielformen *  Volleyball *  Fusshall {mit Softball) *  Mattenball
*  Streetball (Basketball) * Hallenhockey *  Wandbali/Linienball
* Handball auf 1 Tor *  Kopfball *  kleine Spiele

Turnier-Varianten

1. mit Turnierieiter: Der Turnierleiter lost fir jeden Spieler die Feldzuteilung aus und tragt sie
auf der Spielerliste ein (= Anschlag).

Die erste Spielrunde lauft. Wahrend dieser Zeit nimmt der Turnierleiter bereits die Auslosung fiir
die nachste Runde vor. Nach dem ersten Spiel melden die Spieler die Mannschaitsresultate beim Tur-
niertisch und stellen gleichzeitig die neue Feldzuteilung fest. Wahrend der zweiten Spielrunde tragt
der Turnierleiter die Punkte tir jeden Spieler auf der Spielerliste ein und nimmt die Auslosung fir
die 3. Spielrunde vor. Usw.

2. kein Turnierleiter, alle spielen mitl Die Spieler losen ihre Feldzuteilung selber aus und
tassen die Los-Jetons mit der Zah! nach oben liegen. Der Leiter nimmt das letzie zugedeckte Los und
dreht, nachdem alle Spieler auf ihren Spielfeldern zum Spielbeginn bereitstehen, alle Lose wieder
um. Nach jedem Spiel tragt jeder Spieler seine Punkte auf der Spieler-Liste oder auf seinem indivi-
duellem Resultatblatt ein, bevor er seine neue Feldzuteilung auslost.

3. Mixed-Turniere: Die Lose der Spielerinnen und Spieler liegen in getrennten Losbehaltern be-
reit. Durch diese Verlosung ist eine ausgeglichene Verteilung der Spielerinnen und Spieler sicherge-
stellt.

4. “Setzen*“: Firr jedes Spielfeld wird filr die ganze Dauer des Turniers mindestens ein sehr guter
Spieler “gesetzt", d.h. fest zugeteilt, um unausgeglichene Spiele und Resultate méglichst zu verhin-
dern. Ev. werden nur einzelne Spieler “gesetzt”, z, B. zum Ausgleich bei einer ungeraden Anzahl von
Turnier-Teilnehmern (d.h.: die “Gesetzten" sind ausgesprochen starke Spieler; sie spielen immer
in Mannschaften mit Unterzahl!). Die “gesetzten” Spieler kommen nicht in die Verlosung.
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LOSTURNIER

gewonnenes Spel 1
unentschiedenes Spial
verlorenes Spiel

0 Punkte + TorePunkla
5 Punkte + ToseMunkts
0  Punkte + TorefPunkla

Resultat { Punkte

.. Spieltunde

Spielrunda

Spielrunda

2,
3
4
5

.8 Spielrunde
7. Spieltunde
8. Spielrunde
9. Spielrunde

10,

Spielrunde

. Spielrunde

. Spielunde o e s e

i
Differenz: I: total : H

[ LosTurNER

107570 + Punkte/Tore 1

1 Spiel Resulial §2 Spiel Resullat] 3.Spiel Resultat

173 5WRS

2 el

3-4 3.4

5- 58 A
78: i Qrel T8 i
9-10

Feld

total

-

MR AR N N e e e
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LOSTURNIER 10/5 /0 + Punkte/Tore - Resultate

 17.3.94/RS v 1.Spie Resultat J2.Spiel: Resultatll 3.Spiel: Resutat | 4.Spiel Resutat §5.Spiel: Resultat | Spiel’ Resultat

B 34

5-6

7-8

j 9-10

. : g 9-10
: Punkte | Feld | Punkte | Feld :

Feld : Purkte | Feld  Purkte { total ‘
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i ielplan
Spielplan Spielp 5/2
A B 2 A 3 4 5
1-2 3-4
4-3 | 2-1 4-2 § 3-1 ///
4-2 3.1 3-2 5-4
V.
1-3 2-4 1-4 2-5 //
2-3 | 1-4 5-3 | 2-1 700
4-1 3-2 1-5 4-3 ///
total total |
Spielptan Spielplan [ 6/3 ]
B 3
A A B 3 4 5 8
2-4 1-3
3-5 4-6
1-4 5~2
5 =3 C 3-1§2-4]8-5
3-2 4-5 4-6] 5-3
5-8 4 -3 3~2f 6-1
5-1 2-86 /A / 5-2 1 1-4
6 -1 / 77 1-5 | 2-6
total total
Spielplan §pielplan
seeorns oINS
AlB|C 4 AlB | C 4 5 8 7 8
1-8] 2-6}3-5 L .
1-8) 2-5)3-4 A s5-114-2 /
7-5]1-4§2-3 7-6f 4-8f1-3 /]
e—4) 7-3j1-2 6-543-7)8-2
2-3) 5-4J7-1 7
s3pe-2r1 [7/ 5-8f 3-6]1-4
4-28s5-1]e-7 4-7] 2-5]3-6
3-1) 4—7]s5-86 1-2] 8-3f7-5 7
4-3l6-17-2
2-7§3-6}4-5 —~ le—7 — 7/
total total
Spielplan Spielplan
19907 T980/RS
AlB|GC 4 A 3lafs|el7 18 ]s
1-8 | 2-7 | 3-8 1-8 § 2-7{3-6§ 4—5
7-8 f6-15-2 9-7 § 1-6 | 2-5§ 3-4
8-6§9-5f1-4§2-3
Sl Sl R 7-5]6-4§9-3§ 1-2
5-6 f7-4 {8-3 6-4) 7-3f8-208-1
3-7 l2-6bo-4 5-3)6-2f7-1f 8-9
4-2) 5-1f6-gf 7-8 .
4-2 15-347-1 3-1f4-0fs5-afs6-7 2
4-6 f1-3}7-5 2-9§ 3-8} 4-7} 5~-8
total total -
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